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CONSTRUCCIONES GEOMETRICAS BASICAS

LA ESCALA

Es la relacién que existe entre un objeto

dibujado y el objeto real. Se utiliza
como escala, generalmente, una fraccion
cuyo numerador es la unidad,

por ejemplo, 1/50; aqui el objeto real
es 50 veces mayor que el objeto
dibujado.

ESCALIMETRO

El instrumento que se utiliza para
medir las escalas en el dibujo se
llama escalimetro y en &l podemos
encontrar varias escalas, estas no
sirven para dibujar diferentes objetos
en tamafos distintos.

Existen muchos tipos de escalas, pero
las mas usadas son:

1:20 — 1:25 — 1:50 — 1:75 —

1:1700 — 1: 125 ¢

1/20 — 1/25 — 1/50 — 1/75

1/100 — 1/125

Se puede obtener variaciones de las
escalas basicas al agregarle o quitarle
un cero a la derecha a la escala basica,
asi se estd aumentando o disminuyendo
el valor de la regla de graduacién.

Ejemplo de variaciones

1/100 variacion: 1/1 — 1/10 — 1,/1000
1/50 variacién :
1/75 variacién :
1/125 variacién: 1,/12.5—1/1250—1,12500
1/20 variacién :
1/25 variacién :

1/5 — 1,/500 — 1,5000
1/7.5 — 1/750—1,/7500

1/2 — 1/200 — 1/2000
1/2.5 — 1,/250—1/2500

Utilizar La Escala en el dibujo

—£En el ejercicio, debemos identificar la

escala en la que se nos estd pidiendo

realizar el dibujo, luego buscamos en el
escalimetro esa escala de medicion

a utilizar.

—Tener en cuenta que todo lo que se
dibuje estard en base a la escala que
el ejercicio indica (linea, radios de
circunferencia, diametros, cuadrilateros,
distancias, coordenadas de puntos, etc. )

—Los dngulos son elementos gue se
trabajan indepedientemente, no admiten
escalas. Estos siempre seran medidos
con un transportador.

—En el ejercicio, al indicar un punto
(X;Y),esta debe ser medido en la escala
que indica el ejercicio.

Conversidon de escalas
Para convertir a otras escalas que no
se encuentren en el escalimetro
podemos aplicar regla de 3 simple, por
ejemplo: nos piden dibujar 20 m en
1/400, para ello usamos la escala
1/100 del escalimetro.
convirtiendo: 20 — 400

x — 100
x=20%100,/400, donde x = 5 m.
entonces 20 m convertido en 1,/100
seria_ 5 m.




CONSTRUCCIONES GEOMETRICAS BASICAS

escuadra
movil

M

escuadra
movil

r-----

escuadra v

fija N

Trazar rectas paralelas a una recta
dada:

Ubicar las escuadras de modo que uno
de los lados de la escuadra deslizante
coincida con la recta dada. Teniendo
como guia la escuadra fija, mover la
escuadra deslizante como muestra la
imagen, obteniendo asi, las paralelas
buscadas.

Trazar rectas perpendiculares a una
recta dada:

Ubicar la escuadra de 45° modo que la
hipotenuza coincida con la recta dada
MN. Manteniendo firme la escuadra fija,
apoyar sobre ella el otro cateto de /a
escudra movil, tal cual la imagen. la
nueva posicidn de la hipitenuza
determina las perpendiculares buscadas.

Dividir un segmento en partes iguales:
dividir el segmento ABE en 4 partes
iguales. Trazar por el extremo A un
segmento cualquiera (con angulo
cualquiera) y marcar sobre él 4 puntos
separados entre si a una misma
distancia. Unir el punto 4 con el
extremo B. Por cada uno de los tres
puntos restantes trazar paralelas a 4B.
Las intersecciones de estas paralelas
con AB serédn las divisiones buscadas.

Dividir un segmento en una proporcion
dada:

Hallar un punto x sobre el segmento
AB de modo que Ax/xB = 3/4. De
acuerdo al procedimiento anterior dividir
AB en 7/ partes iguales y de este modo
quedard identificado el punto buscado.




CONSTRUCCIONES GEOMETRICAS BASICAS

Bisectriz

Trazar la bisectriz de un angulo:

Sea ABC el angulo cuya bisectriz se
desea determinar. Usando un compas,
trazar un arco con radio r” el cual
corta a los lados AB y BC en los
puntos x e y. con centro en x y luego
en y, y con un mismo radio r, trazar
arcos que se corten en z. uniendo el
vértice del angulo con el punto z se
halla la bisectriz deseada.

Bisectriz

C.

Trazar la bisectriz de un dangulo con
Vértice desconocido:

Las rectas AB y CD son lados de un
dngulo cuyo Vvértice estd fuera de los
limites del dibujo. para hallar la
bisectriz se trazan rectas paralelas a
AB y CD, a una distancia “a” cualquiera.
La bisectriz del angulo determinado en
el paso anterior es la bisectriz buscada.

© \9)

A B

Trazar una rectas paralela a otra, a
una distancia dada:

Sea AB la recta dada y "a” la distancia
a la cual se desea trazar una paralela.
Trazar primero una perpendicular a AB
y sobre ella medir la distancia "a”,
obteniendose asi el punto x. la recta
paralela a AB que pasa por el punto x
es la que se busca.

Trazar la mediatriz de un segmento de
recta:

Sea AB el segmento cuya mediatriz se
desea determinar. Con centro en A
trazar un arco de circunferencia con
radio r” y lo mismo tomando como
centro el extremo B, con el mismo
radio. La mediatriz es la recta que
pasa por ambos puntos de interseccion.
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; p

p

Lugar geométrico de todos los puntos que determinan un d&ngulo dado con los
extremos de un segmento:

Se busca el lugar geometrico de todos los puntos (como p) que determinan el
angulo B con los extremos del segmento AB, trazar la recta L que determine
el angulo B con la recta AB. por A trazar una perpendicular a L. La
interseccion de esta perpendicular con la mediatriz de AB serd el punto o. El
lugar geométrico buscado es la circunferencia con centro en o, que pasa por
los extremos de AB. Este lugar geométrico es conocido como arco capaz.
Todos los puntos como p y p’ de esta circunferencia, cumplen la condicién
exigida.

_ DIBUJAR POLIGONOS REGULARES
Linea concurrente

p

D

Sea n=5. En una circunferencia de
diametro AB, que se divide en n partes

Trazar por un punto dado un recta
concurrente con otras dos:

Las rectas AB y CD se intersectan. Se
desea trazar por el punto p una recta
que pase por la interseccién de las dos
anteriores . Ubicar dos puntos
cualquiera (x e y) sobre las rectas
dadas. Trazar una paralela cualquiera (1
2) al segmento xy. Desde 1 trazar una
paralela a xp y por 2 una paralela a
yp, definiendose el punto 3. Uniendo p
con 3 se obtiene la recta buscada.

iguales, enumeradas de 1 a n. Se traza
dos circunferencias de radio AB con
centro en A y B, que se cortan en P y
Q. Desde ellos se trazan rectas que
pasan por los puntos pares; donde las
rectas deseadas son Q2, Q4, P2 y P4,
las que se prolongan hasta cortar la
circunferencia obteniendo nuevos puntos,
los cules se unen entre si junto con A,
punto que esta mds cerca a 1.
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DIBUJAR POLIGONOS REGULARES
|

DESPLAZAR RECTAS

Dado un lado del poligono,el segmento AB.
Sea n=6 el nimero de lados del poligono.
Se traza media circunferencia de radio AB
la cual serd divida en n partes iguales y
numeradas desde 1 hasta n. Desde A se
trazan rectas a partir de 2, el punto 2 es

uno de los vértices del poligono. Con radio

AZ y centro en 2 se traza una
circunferencia la cual corta con la
proyeccion de A3 obteniendose C. Con
centro en C se obtiene D. Se obtiene E
con centro en D o en B.

Mover una recta para que sus extremos
pertenezcan a dos rectas dadas:

El segmento AB es intersectado por la
recta pg en p. Se traza la recta paralela
a AB que llegue a q, y corte a CD en el
punto x. Desde el punto x se traza una
paralela a pg que corte a la recta AB en
y. La recta xy pertenecerd a los
segmentos AB y CD.

AMPLIACION DE |
POLIGONOS b

Sea "0” en punto de referencia. Se
proyectan rectas desde un punto de
referencia hasta cada vértice del
poligono. Se traza hacia el exterior del
poligono original una recta paralela a
uno de sus lados, dicha recta cortard en
sus extremos con las proyecciones, asi
de obtiene otros vértices que pertenecen
al nuevo poligono ampliado, el lado
adyacente se obtiene tranzado paralelas
desde uno de los nuevos vértices
hallados.

REDUCCION DE
POLIGONOS

Sea "0” en punto de referencia. Se
trazan rectas desde un punto de
referencia hasta cada vértice del
poligono. El método es similiar al caso
anterior, pero en este caso las paralelas
se trazardn al interior del poligono
original.
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PRACTICA 01
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ELECTIVA

NOTA

Tablero: 7NO (-5.0 puntos)

electronico como son:

USO DE INSTRUMENTOS
Y ESCALA (20 puntos)

Dejando 15 mm (en escala: natural)
de los bordes laterales, reproducir
centrada en la zona, la figura

mostrada.
Si L mide 750 m, determinar la

escala,

Uso de Instrumentos: | NO | (-3.0 puntos)

Durante el desarroflo de la Evaluacién, esta prohibide el uso de cualquier artefacto
Tablet, Laptops, Celulares, Relojes inteligentes.
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Estudios Geperales Ciencias 26-03-2018 01
DIBUJO EN INGENIERIA APELLIDOS/NOMERES
PRACTICA 01 ELECTIVA
Tablero: | NO | (-5.0 puntos) Uso de Instrumentos: | NO | (-3.0 puntos) !
— Durante el desarrolflo de la Evaluacién, esta prohibido el uso de cualquier artefacto 2
electronico como son: Tablet, Laptops, Celulares, Relojes intefigentes. .
3
A
USO DE INSTRUMENTOS 4
Y ESCALA (20 puntos) /L INSZT NN Sums
Dejando 15 mm (en escala: natural) A/ )/ AVERANAS
de los bordes superior e inferior, f ) A
reproducir centrada en lo zona, la \ }
figura mostrada. ¥ 4
Si L mide 725 m, determinar la { \
escala. L
E)\ N /
SN 7NN/
D [/
CONTINUA. ..
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FPONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL PERO | FECHA : conico PREGUNTA N': | NOTA :
Estudios Generales Ciencios 23-03-2018 01
DIBUJO EN INGENIERIA APELLIDGS/NOMBRES

Tablero: (-5.0 puntos) Uso de Instrumentos: (-3.0 puntos) 1
— Durante el desarrollo de lo Evaluacién, esta prohibido el use de cualquier artefacto 2
electrénico como son: Tablet, Laptops, Celufares, Relojes intefigentes. 3
USO DE INSTRUMENTOS T~ — 4
Y ESCALA (20 puntos) A ~ 7 Sumd
, N AN/
Dejando 15 mm (en escala: natural) 1
de los bordes laterales, reproducir
centrada en la zona, la figura AN V4 l<
mostrada. » / V4
Si L mide 508 m, determinar la
escala. ™\
7T 1/IN NN
' /' \\ .
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)


AutoCAD SHX Text
3


ESCRIBIR UNICAMENTE EN LOS RENGLONES DADOS Y USAR LETRA NORMALIZADA

PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL PERU | FECHA :
Estudios Generales Ciencias

conIGo

FREGUNTA N

-04-201
DIBUJO EN INGENIERIA 10-04 9

02

PRACTICA O1

OBLIGATORIA

USO DE INSTRUMENTOS Y ESCALA (20 puntos)

Un ciclista que se prepara para ung carrerad, decide dibujar el recorrido que tiene el
circuito callejero. El circuito empieza en A, siguiendo las direcciones de las diferentes

calles, hasta regresar al punto de inicio A.
Completar la tabla adjunta usando las escalas mostradas.

Verffca/D Horizontal
> £
IETA
.
c
F
P
! { ’
8
75°
2
A / H

Tramos | 8 rrida | £5celo
A-8 33 m 1:750

5-C 1:1000
c=0D 90 m 1:2000
D-£ 1:4000
E—F 530 m |1:12500
F—G I3 m 1:600

G~H 72 m 1:1500
H-1 97.5 m | 1:3750
1= 1:500

J-A 75 m 1:.2250

CONTINUA....
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ESCRIBIR UNICAMENTE EN LOS RENGLONES DADOS Y USAR LETRA NORMALIZADA

PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL PERU
Estudios Generoles Ciencios

DIBUJOQ EN INGENIERIA
PRACTICA 01

FECHA :

08-04-2019

caniGo

PREGUNTA N*

02
OBLIGATORIA

LUSO DE INSTRUMENTOS Y ESCALA (20 puntos)

Un ciclista que se prepara para una carrera, decide dibujar el recorrido que tiene el
circuito callejero. El circuito empieza en A, siguiendo las direcciones de las diferentes
calles, hasta regresar al punto de inicio A

Completar o tabla adjunta usando las escalas mostradas.

Tramos Distancia

recorrida Escala
A-8 1:400
5-C 1.7500
c—0 1:.2000

D-£ 290 m |1:5000
E-F 90 m 1:3000
—G 1:1000
G—H 54 m 1:1250
H—1 192 m | 1:.3750
=J 86 m 1:.2500
J—A4 126 m | 1.225

)

)

Horizontal

o7 A

CONTINDA. ...
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ESCRIBIR UNICAMENTE EN LOS RENGLONES DADOS Y USAR LETRA NORMALIZADA

PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL PERU | FECHA : coDiGo PREGUNTA N*:
Estudios Generales Ciencias 02

DIBUJO EN INGENIERIA 05-04-2019

PRACTICA 01 OBLIGATORIA

USO DE INSTRUMENTOS Y ESCALA (20 puntos) Tromos | Distancia

Un ciclista que se prepara para una carrera, decide dibujar - recorrids 15000
el recorrido que tiene el circuito callejero. :

El circuito empieza en A, siguiendo las direcciones de las B-C | 125 m  1:2500
diferentes calles, hasta regresar al punto de inicio A c-0 | 90 m  [1:1500
Completar lao tabla adjunte usando las escalas mostradas. D-£ 1:4000

E-F 1356 m |1:225
—G 128 m |1:2000
G-H 1:750
H—{ 126 m |1:3000
=J J60 m |1:10000
J-A 50 m 1:1250

Escala

F

Vertical
B

f AEB es paralelo a GH

D

+

6 CONTINUA.... 2
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ESCRIBIR ONICAMENTE EN LOS RENGLONES DADOS Y USAR LETRA NORMALIZADA

PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL PERU | FECHA : obico PREGUNTA N':
Estudios Generaoles Ciencias 03
10-04-2019
DIBUJO EN INGENIERIA
PRACTICA 01 OBLIGATORIA

CONSTRUCCIONES GEOMETRICAS (20 puntos)

Determinar el heptdgono regular ABCDEFGA (sentido horario), si se sabe que:
¢ Se encuentra inscrito en ung circunferencia de diGmetro AX que mide 8m.

e AX es concurrente con los segmentos QS y WU. A se encuentra encima de
X.

e X equidista de los puntos U y W, ademnd@s equidista con los segmentos VT y
SQ.

RS/RT=2/9. S pertenece a RT.

PW/Wv=5/4. W pertenece a PV.
A part;r del vértice A, ampliar el heptdgono ABCDEFGA en un 50%.
Muestre los dos poligonos con trazo de acabado.

Dar como respuesto ef radio de la circunferencia circunscrita del poligono ampliado
y dibujar la circunferencia con trazo de acabado.

Escala 1:100

R T
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ESCRIBIR UNICAMENTE EN LOS RENGLONES DADOS Y USAR LETRA NORMALIZADA

PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL PERU | FECHA : CODIGO PREGUNTA N%
FEstudios Generales Ciencias 03
08-04-2019
DIBUJO EN INGENIERIA
PRACTIGA 01 OBLIGATORIA

CONSTRUCCIONES GEOMETRICAS (20 puntos)

Determinar el pentdgono regular ABCDEA (sentido horario), si se sabe que:

e £/ lado del pentégono mide 5m. El vértice A se encuentra en el segmento XU.

o X pertenece a la recta concurrente con los segmentos QS y TV que pasa por
P. Ademds equidista de los puntos W y U.

Y equidista de los segmentos PV y @S, ademds equidista de los puntos W y U
X e Y pertenecen a los lados AE y AB respectivamente.

PQ/QR=1/2. Q pertenece a PR.

TU/TV=5/9. U pertenece a TV.

A partir del vértice D, empliar el pentdgono ABCDEA en un 40%.

Muestre los dos poligonos con trazo de acabado.

Dar como respuesta el radio de la circunferencia circunscrita del poligono ampliado
y dibujar la circunferencia con trazo de acabado.

Escala 1:100 i

R | -
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ESCRIBIR UNICAMENTE EN LOS RENGLONES DADOS Y USAR LETRA NORMALIZADA

PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL PERU | FECHA : o T

Estudios Generales Ciencias . .
DIBUJO EN INGENIERIA 07-09-2018

| | OBLIGATORIA

PRACTICA O1

CONSTRUCCIONES GEOMETRICAS (20 puntos)
Dados los puntos A, B, C, D y J, dibujar el poligonal JFGHP, si se sabe que:
e Fl dngulo DEC mide 120° DE mide 8m, £ debajo de D.
DE, BA y JK son rectas concurrentes.
EK es perpendicular a JK.
JP/IK=4/7. J, P y K son colineales.
M equidista de A y B. AM mide 14m. M debajo de J.
H equidista de AB y CD.
FGH es un triéngulo equildtero (sentido horario) de lado 10m, F y G pertenecen
a AB.

e A partir del vértice M, ampliar el poligono JFGHP al mdximo posible en la zona
de trabajo. Muestre el poligono JFGHP y el poligono ampliado con trazos de
acabado.

Indique el porcentaje de ampliacién.
Escala 1:200

2 © ¢ ° © O

_PORCENTAIJE DE AMPLIACION=

mL

T

ot
T
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